THE ROCK

DEJ:

General amerického namornictva Francis Hummel je ¢estny muz,
hrdina a veteran z niekolko tajnych vojenskych operacii. Jeho minulost
vSak uz nikoho nezaujima a on sa rozhodne konat. S hfstkou svojich
perfektne vyzbrojenych muzov ukradne z prisne strazeného armadneho
skladu 5 rakiet s mimoriadne nebezpeCnym nervovym plynom
a zabarikaduje sa spolu s nimi "na skale" v sanfranciskej zatoke, v
byvalom vezeni Alcatraz, a namieri ich na mesto. General ziada len
spravodlivost - chce od Pentagonu ziskat sto milionov dolarov pre
odskodnenie rodin padlych vojakov. No i tak je povazovany za teroristu a
muzi z FBI pracuju na planoch na jeho likvidaciu. Ich hlavnym cielom je
zniCenie rakiet a zajatie generala Hummela. Rakety sa daju zneSkodnit
jedinym spdsobom a to odstranenim navadzacich Cipov z rakiet. Na tuto
ulohu je povolany SpiCkovy chemicky Specialista FBI Stanley
Goodspeed. Na jeho obranu s nim FBI posiela aj Specialne komando
ktorého primarnym ciefom je chranit’ jeho Zivot a zni€it’ nepriatela.

Hlavné postavy.

Team 1: GENERAL FRANCIS HUMMEL + Zoldnieri zabezpedujici jeho
ochranu

Team 2: SPECIALISTA GOODSPEED + $pecialne komando



CIELE:

Team 1:

Zabezpecit ochranu generala

Zabranit jeho zajatiu po dobu celej hry (pripadne jeho oslobodenie)
Zabezpecit funkcnost' min. 1 rakety po dobu celej hry

Zabit' Goodspeeda (rata sa len zasah do hlavy)

Team 1 vyhrava ak bude na konci hry funkéna aspori jedna raketa
a general nebude zajaty

Team 2:

e Zajat' generala (zabitie povolené) — vid’ BONUS
e ZneSkodnit rakety (v rakete bude pirat treba ho odstrelit)

Team 2 vyhrava ak budu na konci hry zneSkodnené vsetky rakety
a general zajaty pripadne zabity.

BONUS: Ak Team 2 zajme generala (nezabije ho) 1 raketa na konci hry
mo&ze zostat aktivna. Ak generala zabiju je potrebné zneskodnit' vSetky
rakety.

Medik pre generala a Goodspeeda povoleny.
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