-17.biezna 1980 zahdjila Komunisticka (maoistickad) strana Peru ozbrojeny boj proti burzodzni
demokratické viade statu!

-Partizansky boj byl proti beéznym policejnim jednotkam ucinny a komunistické hnuti, nyni zname
jako: ,,Svétla stezka“ se rychle sirilo do vsech provincii. Peru se ocitlo v krvavé obcanské valce,
kde si tradicnée nejvyssi obét vybralo vesnickeé obyvatelstvo...

-Svétla stezka si svou radikalni maoistickou ideologii a brutalitou znepratelila velkou cast
obyvatelstva a byla mezinarodnim spolecenstvim odsouzena jako teroristicka organizace!

-V 90.letech bylo peruanskou armadou zatceno nékolik prednich viidcu ,, Svétlé stezky “, vojenské
porazky na sebe nedali dlouho cekat a organizace se zacala hroutit a drobit do mensich struktir,
ale jejich boj pokracuje dodnes...

-Nékteré aktivni skupiny ,,Svétlé stezky “se na prelomu stoleti pfeorientovali z revolu¢niho boje na
vynosngjsi kokainovy obchod (dle vzoru svych kolumbijskych sousedl). Vlada Spojenych statt
vynakladala vysoké ¢astky na podporu Peruanskych ozbrojenych slozek a boje proti paSovani
kokainu na sever a do USA!

-21.brezna 2002 explodovala pied americkou ambasadou v Limé bomba ukrytd v osobnim
automobilu, bylo to tésné pted planovanou navstévou amerického prezidenta George W. Bushe!
-Tento incident odstartoval zvySeny tlak americké administrativy na Peruanskou vladu a jeji divokeé
patrani po terroristické buiice zodpovédné za tuto akei...

-Peruanska kontrarozvédka zahy dopadla vSechny terroristy a ziskané informace je ptivedli na stopu
guerrilové skupiné ,,Proseguir (pokracovat)!

-Z4hy do zemé& dorazili odbornici z U.S. 7" Special Forces Group (Latinska Amerika a Karibik) a
se specialni jednotkou Peruanského ministerstva vnitra zahdjili pfipravy na eliminaci skupiny...

-Po vaZném neuspéchu peruanského komanda, kdy velka ¢ast oddilu ,,Proseguir® unikne z
obkliceni do malo ptistupného terénu vychodnicho upati And je k bojovému zasahu nakonec z Fort
Braggu piepraven cely I” Battalion Special Forces!

-Cil praporu Special Operation Forces:
V prostoru uréeni kontaktovat terénniho operaéniho distojnika jménem: Zeny ' . e
,»Bleeder“ Herrington a bez ohledu na jeho duSevni a zdravotni stav se ¥idit ¥
jeho instrukcemi aZ do uplné likvidace teroristické skupiny ,, Proseguir®!!!

" -Cil oddild ,,Svétlé stezky*:
Koncentrovat se kolem $éfa skupiny ,, Proseguir “ - guerrilové legendy latinské
- Ameriky- proletafského comandante zvaného: El-Repa ,,serpiente® a bez

P americkou ofenzivou!!!



-Termin konani: 9.-10. 10. 2009 (patek-sobota)

-Cas srazu v prostoru akce: 1700-1800 (jen patek-vyjimky nutné domluvit pfedem!!!)

-Druh: 2 denni/tkolova operace s planovanym pribéhem (styl LARP)- na bojisti o
velikosti 27 hektart s kombinaci boji v lese a CQB (v rannich hodinach vymezen cas
na odpocinek)!

-Prijezd: Pro vSechny ucastniky je vyhrazeno parkovisté pred objektem

(Loc: 49°50'15.227"N, 12°31'7.702"E - tidici si samostatné nastuduji trasu)!
-Po kontaktu s patiiénym organizatorem (Zeny tel.-728328568, Repa
tel.-723898894, PMR = 1.kandl) pfesun na zékladnu...

-Uniformy: SOF - libovolné kombinace U.S.!
wSvetla stezka“ - neamerické uniformy, libovolny mix s civil.obleCenim!

-Doporucena pristupnost = 18let!
(vysoka bojovad ndarocnost, podzimni povétrnostni podminky...)

-Pyrotechnické dopliiky = povinné !!!

Pravidla:

-Pokud nebude organizatorem pii konkrétnim ukolu stanoveno jinak, ma kazdy hrac pouze
1 Zivot a mrtvolisté je v jeho tabore!

-Pokud je napaden tabor, je mrtvoliSté na piredem zvoleném misté cca 100m od tabora (proti
sméru postupu nepritele).

-V pripadé hry ,,na oZiveni* je ¢as respawnu a jeho pozice vyznacena organizatorem (hra
muzZe byt dale omezena ¢asem, nebo poctem Zivoti)!

-Doktor (medik/médico): Osvézujici pravidlo na oZivovani umirajicich spolubojovniki
vyzkousime u mensich prestielek- pfi CQB nebude aktivni!!!

(Medik bude maximalné& jeden ¢len skupiny, schopny v ¢asovém limitu cca Smin. simulovanym
osetfenim zachranit hrace pred odchodem na mrtvolisté- pokud chce byt zasazeny hra¢ oSetien,
musi zlstat lezet (sedét) na misté a privolavat medika. Pokud hrac vi, ze medik neni pfitomen, nebo
je na nevhodném misté- odchazi klasickym ,,nebojovym* zpiisobem rovnou na mrtvolisté... Medik
sam nemiize byt oSetfen!).

-Vybuch imitace granatu: (tvz.-hrachovy) v mistnosti usmrti v§echny piitomné (i friendly fire)!!!
Mistnosti nejsou mysleny haly a dlouhé chodby, nicméné smrtici i€inek kolem 5m je tieba
respektovat i ve volném prostranstvi. Stejné tak smrtici je zasah fragmentem (hrach, atd) granatu!
-Granatové pravidlo osvézuje hru a odstraiuje patové zaseky v budovach, vS§em doporucuji vybavit
se mnozstvim piipustné/legalni pyrotechniky, v€éetné¢ malych dymovnic!







